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Unit 6, lesson 4

OBJECTIFS – Comprendre et suivre des consignes : l’enfant suivra des consignes pour faire
   une chasse au trésor.
– Utiliser le verbe wish, expression d’un souhait.

MATÉRIEL Prédécouper les cartes en forme de pièces (elles ont situées tout de suite
après l’activité 1 dans le fichier d’activités).

LA SÉANCE 

Activité 1

L’enfant participe à une chasse au trésor pour découvrir le chaudron rempli d’or. Voici la marche à suivre :
1. Retourne toutes les cartes (la partie « pièce » au-dessus) et écoute le CD.
2. Trouve la carte avec une seule pièce d’or. Retourne-la, puis lis ce qu’il y a écrit en haut

(compte les chiffres du plus petit au plus grand).
3. Puis regarde l’indice suivant écrit en bas de cette carte (va jusqu’au mur).

Trouve l’endroit indiqué sur le dessin : il y a un nombre sur une pièce (8).
4. Recherche la carte sur laquelle se trouve ce nouveau nombre (8 = 8 pièces) et retourne-la.
5. Lis la question, réponds et lis l’indice suivant pour poursuivre la chasse jusqu’au bout.
Veillez à ce que l’enfant ne suive pas les cartes du plus petit au plus grand nombre, sinon
il(elle) sera perdu(e) !
Voici l’ordre des pièces : 1 (2, 9, 13, 16, 24, 31 ; aller jusqu’au mur) • 8 (donner les couleurs
de l’arc-en-ciel ; aller aux instruments) • 2 (la chaussure n’est pas un instrument ; aller jusqu’aux trèfles) •
4 (dire les symboles de l’Irlande ; aller à la table) • 5 (nommer des aliments verts ; aller à la porte) •
7 (qui est saint Patrick ? aller aux vêtements) • 6 (nommer les vêtements étendus ; aller à l’arbre) •
3 (c’est là qu’est le trésor ; compter les pièces récoltées tout au long du jeu).
Lorsque l’enfant a terminé le jeu, il(elle) découpe et colle le chaudron dans son carnet de détective
et écrit dedans combien de pièces d’or il(elle) a amassées pendant le jeu. Il(elle) peut aussi les dessiner.
Réponse. Nombre total de pièces = 36.

Activité 2

L’enfant écoute le dialogue sur les souhaits des enfants du kaléidoscope. Il(elle) doit faire correspondre
personne et souhait, puis dessiner un ou plusieurs de ses propres souhaits. Faites-lui énoncer les souhaits
des enfants sur la cassette d’entraînement. Il(elle) doit utiliser la tournure to wish for + objet ou animal
(exemple : “Carla wishes for a tiger” ou “She wishes for a tiger”) ou bien to wish to + verbe (exemple :
“Charlie wishes to fly”).
Réponses. Carla voudrait un tigre, Suzy et Thelma voudraient des bonbons, Charlie voudrait voler,
Bill voudrait jongler, Rocko et les enfants du kaleïdoscope voudraient retrouver Mrs Hider (we all wish to
find Mrs Hider).
L’enfant doit finir l’activité en disant ce qu’il(elle) voudrait avoir ou faire.

APRÈS LA SÉANCE 

L’enfant demande aux membres de la famille ce qu’ils désirent (wish to, wish for).

© Cned - AcadŽmie en ligne



cycle 3 – niveau 2 anglais guide d’accompagnement

S é q u e n c e 6

66

s
é
a
n
c
e
 
5

Unit 6, lesson 5

OBJECTIFS – Savoir identifier des blasons familiaux irlandais (“family crests”).
– Interpréter un blason familial.
– Fabriquer le blason de sa famille.

MATÉRIEL Crayons de couleur ou marqueurs.

LA SÉANCE 

Activité 1

L’enfant regarde les quatre blasons familiaux en écoutant le CD. Puis, il(elle) lit les quatre descriptions
qui se trouvent juste après et associe chaque nom au blason qui convient.
Réponses. 1. Eire • 2. Armstrong • 3. Young • 4. Mrs Hider.

Activité 2

L’enfant écoute les questions et écrit la réponse pour expliquer le blason du lutin. Mettez le CD en pause
pour lui permettre d’écrire les réponses.
Réponses. 9; play music, sing, dance (valables pour like et can); green; be tall(er) or big(ger).

Activité 3

L’enfant crée le blason de sa famille, sur le modèle de la famille Lutin. Tout d’abord il(elle) répond
aux questions : Combien y a-t-il de membres dans ta famille ? Qu’est-ce que ta famille aime faire
(activités) ? Que sait faire ta famille ? Que préfère ta famille (animaux, alimentation, sport ou couleur) ?
Ici l’enfant choisit et nomme un élément (par exemple, dans l’alimentation, les glaces). Enfin, il(elle) dit
ce que la famille souhaite et ce qu’il(elle) souhaite pour sa famille. Si la famille de l’enfant ne partage pas
un intérêt commun, l’enfant fait le blason à son goût. À partir des réponses aux questions, l’enfant dessine
le blason de sa famille.

Activité 4

L’enfant découvre l’image en reliant les points de manière consécutive à partir de 15. Faites-lui dire
les nombres (ils vont de 15 à 30, au lieu de démarrer à 1) à haute voix au fur et à mesure qu’il(elle) relie
les points.
Ensuite elle(il) découpe le bouton avec un trèfle qui se trouve en annexe et le colle sur le panneau
d’ascenseur de la séquence 1.

APRÈS LA SÉANCE 

Étudier les blasons de divers pays ou villes d’Europe.
Découvrir l’héraldique sur Internet ou dans des livres.
Choisir un blason : devinette (guessing game) avec l’enfant pour savoir lequel vous avez choisi.
L’enfant compare oralement son blason avec celui de la famille Lutin.
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Unit 7, lesson 2

OBJECTIFS – Chanter la chanson Under the sea.
– Apprendre le nom de certains animaux marins en travaillant sur la chaîne alimentaire.
– Savoir comment les algues et le plancton sont utilisés dans la fabrication d’objets divers.

MATÉRIEL Crayons de couleur vert, rouge et marron. À partir de ce point, les icônes chanter et colorier
ne seront plus utilisés afin d’habituer l’enfant à lire le mot écrit. Vous pouvez avoir à montrer
le mot si elle(il) a des difficultés. Montrez dans ce cas le mot et l’icône dans les séances
précédentes ou dans l’avant-propos.

LA SÉANCE 
Activité 1
Big Jack, le scientifique, emmène les enfants du kaléidoscope dans son sous-marin. L’enfant apprend une
chanson courte appelée Under the sea (Sous la mer).

Activité 2
L’enfant va suivre une démonstration sur la chaîne alimentaire à l’aide du CD.
Exemple : L’homme » le requin » le phoque » le petit poisson » le plancton.

Activité 3
Faire créer par l’enfant une chaîne alimentaire sous My food chain (Ma chaîne alimentaire).
L’accompagnateur(trice) ne doit pas la voir. Il(elle) copie en même temps les rectangles de la chaîne alimentaire
sur une feuille séparée.
L’accompagnateur(trice) montre une image. L’enfant répond par oui ou non. Quand la réponse est
affirmative, le tuteur(la tutrice) dessine l’image ou écrit le mot sur un papier séparé. Quand la chaîne est
terminée, l’enfant et l’accompagnateur(trice) comparent les deux chaînes alimentaires.
Pour My friend’s food chain (La chaîne alimentaire de mon ami), l’accompagnateur(trice) crée une chaîne
alimentaire sur une feuille séparée. Ne pas la montrer à l’enfant, qui doit deviner. L’enfant demande
d’abord : « Est-ce un homme ? » L’ accompagnateur(trice) montre la carte oui ou la carte non.
Ensuite, « Est-ce un poisson ? », etc. Chaque fois que la réponse est oui, l’enfant dessine l’animal ou écrit
le mot sous « La chaîne alimentaire de mon ami ». Quand c’est terminé, il(elle) compare les deux chaînes
alimentaires. Enfin, l’enfant lit les deux chaînes sur la cassette d’entraînement. Puisque l’être humain
mange (presque) tout, vous pouvez sauter une étape, par exemple, l’homme mange un gros poisson.
On saute l’ours polaire et le requin. En revanche, n’escamotez pas les étapes inférieures.
La chaîne alimentaire doit toujours se terminer par le plancton.

Activité 4
L’enfant apprend l’importance du rôle que joue le plus petit élément de la chaîne alimentaire, les algues.
Il(elle) écoute le CD et colorie avec les trois couleurs principales des algues (vert, rouge et marron). Il(elle)
entoure les éléments qui contiennent des algues. En anglais, le mot courant est seaweeds (herbes de mer),
algae est le nom rare scientifique. Ces végétaux contiennent du bêtacarotène, utilisé comme colorant
alimentaire jaune et rouge. Un autre composant est utilisé pour stabiliser et gélifier les aliments,
les cosmétiques, les produits pharmaceutiques et des produits industriels. Les alginates sont des produits
à base d’eau, plus épais, plus crémeux et d’une plus longue stabilité utilisés dans les glaces, par exemple.
Pour terminer le zooplancton est animal, le phytoplancton, végétal.
Réponses. brownies, ice cream, yellow cheese, mayonnaise, toothpaste, yogurt, lipstick and paint
(brownies, glaces, fromage jaune, mayonnaise industrielle, dentifrice, yaourt, rouge à lèvres et peinture).
Eléments qui ne contiennent pas d’algues : ball, elephant, car, pencil (ballon, éléphant, voiture, crayon).

APRÈS LA SÉANCE 
L’enfant lit la liste des ingrédients et trouve d’autres aliments qui ont dans leur composition des dérivés
des algues : alginates ou bêtacarotène.

© Cned - AcadŽmie en ligne







guide d’accompagnement anglais cycle 3 – niveau 2 73

s
é
a
n
c
e
 
5

Unit 7, lesson 5

OBJECTIFS – Énumérer les raisons pour lesquelles la mer est malade.
– Faire une expérience.
– Fabriquer une « banderole de protestation ».

MATÉRIEL Verre à eau, huile, une paille, colorant alimentaire ou sirop, roue des animaux
de la séance 4.

AVANT LA SÉANCE 

Mise en train : La roue des animaux : montrez un animal à l’enfant qui doit trouver sa description et la lire.

LA SÉANCE 

Activité 1
L’enfant écoute le CD tout en regardant l’image. Ensuite, il(elle) dit et écrit ce qui ne va pas dans l’image.
Il n’est pas utile de produire des phrases complètes. Le but est de décrire une scène en utilisant
ses connaissances. Exemples : « Le yoyo sur la pieuvre » au lieu de « La pieuvre a un yoyo sur
sa tentacule» ; « Clé dans la mer » au lieu « La clé est dans la mer », etc.
L’expression seasick est un jeu de mots. Elle signifie à la fois « la mer est malade » et « mal de mer ».
Réponses. L’oiseau a du pétrole sur lui. (The bird has oil on it.) • Le dauphin dans le filet.
(The dolphin in the net.) • Un sous-marin ne voit pas. (Submarine can’t see.) • Un sac plastique sur le nez
du requin. (Plastic bag on the shark’s nose.) • Déchets : cloche, clé, règle, ciseaux, une table dans la mer
(ou dans l’eau). (Garbage : bell, key, ruler, scissors, table in the sea (or water).) • Le yoyo sur la pieuvre.
(Yo-yo on the octopus.) • Une statue sur un requin. (Statue on a shark.)
 • Tête d’oiseau et corps de poisson. Requin qui vole. Un crabe avec des pattes en moins.
Un petit poisson mangeant un gros. Un poisson qui ne sait pas nager : il a une bouée ! (Bird head, fish
body. Shark flying. Crab missing legs. Small fish eating the bigger fish. Fish can’t swim.)

Activité 2
L’enfant fait une expérience qui montre pourquoi le pétrole est dangereux sur la mer. Il écoute le CD.

1. Remplir une tasse d’eau à moitié (ajouter si possible un colorant alimentaire. Ceci permet de mieux voir
les bulles qui montent).

2. Prendre une paille et souffler doucement (expirations brèves). L’enfant devrait remarquer que l’eau est
calme et que les bulles disparaissent.

3. Il(elle) dessine le verre avec de l’eau calme.

4. Ajouter ensuite de l’huile.

5. L’enfant met une paille dans la tasse et souffle dans le liquide.

6. Il(elle) devrait remarquer que les bulles sont prisonnières à cause de l’huile.
Expliquez à l’enfant que l’air ne peut pas sortir, ni entrer dans l’eau, ce qui entraîne l’asphyxie.
C’est pour cela que de nombreux poissons périssent lorsque du pétrole se trouve à la surface de l’eau.

Ensuite, l’enfant répond à la question : « Pourquoi le pétrole est néfaste pour la mer ? »
Réponse : Oil stops the oxygen. (Le pétrole bloque l’oxygène.)

Activité 3
L’enfant écoute le CD. Il(elle) va fabriquer une banderole de protestation, en anglais simple, contre
la pollution.
On donne plusieurs exemples. Il(elle) peut en choisir un ou créer sa propre protestation.
Cette activité est introduite pour montrer à l’enfant que l’anglais est utilisé dans de nombreuses situations.
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Unit 7, lesson 6

OBJECTIFS – Apprendre quelques activités de plage.
– Répondre à la question : « Qu’aimes-tu ? » à propos des activités de plage.
– Élaborer un emploi du temps d’activités de vacances.
– Déchiffrer un message secret.

MATÉRIEL Deux dés à jouer, carnet, les jours de la semaine et les flashcards pour le temps qui passe.

AVANT LA SÉANCE 

Mise en train : revoir les jours de la semaine et les cartes de temps. Dire les « chants » Sept jours
de la semaine et Je suis une pendule ou bien montrer les cartes à l’enfant qui annonce le moment
de la journée.

LA SÉANCE 

Activité 1
L’enfant apprend plusieurs activités aquatiques en écoutant le CD. Les nombres correspondent aux mots
écrits dans la découverte des mots de l’activité 2. L’enfant doit écrire les numéros à côté des mots.
Réponses : Je vois... : 1. le bronzage, 2. le ramassage de coquillages, 3. la pêche, 4. la pratique de la voile,
5. le surf, 6. la natation, 7. faire voler un cerf-volant, 8. jouer au volleyball, 9. un château de sable,
10. le ski nautique.

Activité 1 (suite)
L’enfant reconstitue les mots dans les « mots mêlés ». Quand il(elle) a terminé les mots mêlés, montrez-lui
plusieurs activités de l’activité 1 et l’enfant vous dit ce que c’est. Il(elle) peut même le faire sur la cassette
d’entraînement pour comparer avec le CD.

Activité 2
L’enfant écoute les questions et dessine un sourire sur le visage s’il(elle) aime l’activité citée et une bouche
qui évoque la tristesse s’il(elle) ne l’aime pas.
Quand c’est fini, repassez le CD et l’enfant doit répondre oralement aux questions.

Activité 3
L’enfant crée un emploi du temps de vacances en utilisant les jours de la semaine, les moments
de la journée, l’heure et les activités de plage.
1. L’enfant lance les dés et découvre l’activité de la liste, s’il tire 11 ou 12, il(elle) peut choisir n’importe
quelle activité (si l’activité est déjà choisie, il[elle] rejoue).
2. L’enfant choisit une carte de l’heure (cartes toujours retournées). Pour les cartes du temps,
il(elle) peut choisir matin, après-midi, soir ou nuit.
3. Il(elle) écrit ensuite l’information dans la catégorie qui convient.
4. Quand son emploi du temps est terminé, il(elle) le lit à haute voix et le recopie sur son carnet.
Il peut se faire que l’enfant n’ait pas une activité mentionnée. Il(elle) dit : « Désolé(e), pas de pêche. »
Exemple : Vas-tu à la pêche ? Désolé(e), pas de pêche.
Ou : À quel moment joues-tu au volley ? Désolé(e), pas de volley !
Traduction de l’exemple : le dimanche, nous allons surfer à 10 heures du matin.

Activité 4
Les enfants du kaléidoscope ont reçu un message d’un pirate. Ils doivent barrer les lettres dans l’ordre
alphabétique pour le faire apparaître. L’alphabet est fourni une fois et demie.
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Unit 8, lesson 2

OBJECTIFS – Participer à une histoire. L’enfant revoit les différentes « pièces » d’un bateau.
– Apprendre ou revoir  les prépositions : devant, entre et derrière.
– Utiliser les prépositions sur, dans, sous, entre, derrière et devant pour situer des objets

dans une pièce.

MATÉRIEL Une paire de ciseaux, un crayon, quatre fiches cartonnées sur lesquelles l’enfant aura
préalablement écrit les mots : IN (dans), ON (sur), UNDER (sous) et la question
“WHERE IS…?” (Où est... ?), objets à découper à la fin de l’activité 2.

AVANT LA SÉANCE 

Mise en train. L’enfant a les trois cartes : sur, dans, sous et vous avez la carte Où est...? (Where is...?),
le crayon, le fichier d’activités et les ciseaux. D’abord, mettez le livre sur la table, montrez votre carte.
L’enfant doit montrer la carte sur et dire, si possible : “The book is on the table” (Le livre est sur la table).
Mettez ensuite les ciseaux sous le livre et montrez votre carte (Où est... ?). L’enfant doit montrer la carte
sous et dire: “The scissors are under the book” (Les ciseaux sont sous le livre). Enfin, mettez le crayon dans
le livre et montrez votre carte. L’enfant doit montrer la carte dans et dire “The pencil is in the book”
(Le crayon est dans le livre). Tout ceci est en principe de la révision.

LA SÉANCE 

Activité 1

L’enfant écoute une chanson qui va l’aider à chercher Mrs Hider à bord du bateau. Il faut revoir de nombreuses
pièces et faire correspondre avec la maison et l’hôtel des premières séquences. L’enfant montre chaque
pièce à la première écoute, puis chante en écho avec le CD. Soulignez que tous les mots répétés ne sont
pas écrits. Il(elle) doit suivre l’exemple du premier vers.

Activité 2

En écoutant le CD, l’enfant apprend les prépositions derrière, entre et devant en cherchant Mrs Hider. Il(elle)
observe ensuite les images et écrit si une des prépositions données dans la liste (sur, dans, sous, derrière,
entre, devant) est appropriée à la position de l’animal ou de l’objet. Réponses : in front of, on, between
(devant, sur, entre).

Activité 3

L’enfant écoute le CD et place les objets prédécoupés (sans les coller) dans le quartier du capitaine, dans
l’ordre indiqué par Mrs Hider.
Traduction. La table était sur un tapis. La chaise était derrière la table. Le coffre aux trésors était entre
la fenêtre et la porte. Une carte était devant le coffre aux trésors. Une boussole était sur la table.
Mrs Hider était sous la table. Le télescope était dans le coffre aux trésors.
L’enfant écoute de nouveau le CD ou il(elle) peut vous dire ses réponses en montrant les objets, puis écrire
dans son carnet de détective où ils se trouvaient. Exemple : The table was on the carpet. Il est préférable
de ne pas coller les dessins des différents éléments si l’enfant veut refaire cette activité.
Le blue tack (pâte à coller provisoirement et réutilisable) peut être utile dans ce cas.

APRÈS LA SÉANCE 

Mettez les objets dans le désordre dans la cabine du capitaine, montrez un objet, puis levez votre carte
Where is? L’enfant dit ensuite la réponse. Par exemple, vous mettez la table entre la fenêtre et la porte
et vous montrez votre carte. L’enfant dit : « La table est entre la fenêtre et la porte. »
L’enfant localise les objets de l’activité 2 sur le bateau de l’activité 1.
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Unit 8, lesson 3

OBJECTIFS – Apprendre et utiliser les verbes réguliers au passé.
– Apprendre à répondre à la question : “Did you?” avec les verbes réguliers au passé

(uniquement à votre intention : l’anglais utilise un auxiliaire pour  la transformation
interrogative et négative, alors que le français se sert de l’inversion ou du « Est-ce que... ? »).

– Confectionner des biscuits et en expliquer la recette en utilisant le passé.

MATÉRIEL Un crayon, 225 g de farine, une cuillerée à café de levure, une cuillerée à café de sel,
2 cuillerées de sucre, 110 g de beurre, 55 g de lait, un saladier, une cuillère et une casserole.

AVANT LA SÉANCE 

Mise en train. Dans la cabine du capitaine, trouver certains objets typiques d’un bateau et réutiliser
les prépositions pour les situer.

LA SÉANCE 

Activité 1

L’enfant  écoute le CD et reçoit les ordres du capitaine. Les pirates (ici, les enfants du kaléidoscope, Rocko,
Lift et Mrs Hider déguisés en pirates) se livrent à différentes activités à bord. L’enfant, après avoir écouté
le CD, répète les phrases du capitaine. Encouragez-le(la) à prendre une voix désagréable, très autoritaire.

Activité 2

L’enfant écoute un pirate qui explique sa journée à bord (il s’agit en fait de Bill déguisé). Il(elle) doit rayer
les travaux mentionnés par le pirate dans l’ordre. Faites-lui comprendre que le pirate utilise le passé,
en mettant -ed à la fin du verbe. Quand c’est terminé, le capitaine Blackbeard pose quelques questions
à Bill. L’enfant répond à la question et écoute la correction suivant sa réponse. Il se peut qu’il(elle) ait besoin
de mettre le CD en pause manuellement s’il(elle) a besoin de plus de temps pour trouver la réponse.
Si la réponse est non, l’enfant dira “I didn’t” ; si la réponse est oui, il énonce l’activité avec le verbe
se terminant par -ed.
Réponses.
1. I cooked the soup. (J’ai fait cuire la soupe.)

2. I mopped  the deck. (J’ai lavé le pont.)

3. I looked in the storage room. (J’ai regardé dans la cale à provisions.)

4. I cleaned the quarters. (J’ai nettoyé les cabines.)

5. I fixed the rope. (J’ai réparé la corde.)

6. I stitched the sail. (J’ai raccommodé la voile, recousu, rapiécé.)

7. I stitched the sock. (J’ai reprisé la chaussette.)

8. I mopped. (J’ai lavé, à la serpillière.)

9. I painted. (J’ai peint.)

10. I cooked the soup. (J’ai fait cuire la soupe.)

11. I looked in the boxes. (J’ai regardé dans les boîtes.)

12. I pounded the nails. (J’ai enfoncé les clous.)

13. I cleaned the cannon and  I danced a jig. (J’ai nettoyé le canon et j’ai dansé la gigue.)

14. Now I can play some cards. (Maintenant je peux jouer aux cartes.)

Notez que l’anglais utilise le passé simple alors que le français contemporain se sert du passé composé.
C’est toujours une source de difficulté importante lorsqu’on apprend l’anglais !
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Unit 8, lesson 4

OBJECTIFS – Suivre les directions en utilisant une carte et une boussole.
– Apprendre (ou revoir) les nombres de 10 à 100.
– Distinguer how much et how many en établissant une liste de courses.

MATÉRIEL Un pion, un crayon.

AVANT LA SÉANCE 

Mise en train.  L’enfant doit désigner une boîte devant et derrière un objet quelconque.

LA SÉANCE 

Activité 1
Une partie de la vie d’un pirate était consacrée à attaquer d’autres navires, et à s’emparer de leurs
marchandises. Petit rappel, les pirates le faisaient pour leur propre compte, les corsaires pour le roi.
La distinction est moins claire en anglais. L’enfant suit les instructions pour attaquer un bateau. Pour ce faire,
il apprend d’abord les directions de la boussole. Montrez-lui les directions sur la boussole. Ensuite, il(elle)
écoute le CD et joue. Balckbeard cherche le vaisseau espagnol et l’enfant suit les ordres donnés au bateau.
Faites choisir par l’enfant un petit objet qui lui servira de pion et représentera le bateau ennemi.

Activité 1 (suite)

L’enfant écrit son plan d’attaque et joue ensuite avec vous. Il(elle) annoncera les ordres, montrera la direction sur
la boussole et montrera sur ses doigts de combien de cases vous devez avancer.
Exemple : 1. L’enfant : “Start here” ;  il(elle) montre l’endroit où vous devez mettre le pion pour commencer.
2. L’enfant : “Go south three squares” ; vous déplacez votre pion de trois cases vers le sud.

Activité 2

L’enfant  dénombre une partie des éléments composant le trésor et en fait la liste. Tous ces objets étaient
considérés comme des trésors par les pirates du XVe au XVIIIe siècle.  Signalez que ce qu’on cherchait
d’abord sur un bateau ennemi n’était pas les pièces de monnaie mais les médicaments. Ceci s’explique
par la grande fréquence des maladies en mer, représentées ici par des rats.
Réponses. 5 bagues, 3 colliers, 10 bracelets, 4 sacs d’or, 3 bouteilles de médicaments, 4 flacons d’épices,
1 bouton d’ascenseur, 2 pistolets et 6 rats.
Demandez à l’enfant de vous montrer du doigt les éléments qui n’ont pas été dénombrés. Il s’agit des
fruits, des boucles d’oreilles, du coffre au perroquet, du tonneau de bière, du sabre, des étoffes et de la
vaisselle.

Activité 3

L’enfant apprend ou revoit les nombres de 10 à 100 en chantant une comptine (chanson à compter)
avec les pirates.
Lorsqu’on pose la question du prix en anglais (quantité d’argent), on utilise la  question : “How much is it?”
Quand on demande un nombre d’objets, c’est “How many coins are there?” qui est utilisé.
Indiquez que le partage du trésor était fonction du « rang » des pirates. Ceux qui combattaient recevaient
plus que ceux qui ne combattaient pas (le médecin du bord, par exemple).
Attention ! Chaque grosse pièce (10) représente 10 pièces d’or.
Réponses. 1-30 / 2-70 / 3-52 / 4-24.
Réponses. Who has the biggest part of the  treasure? The captain, n° 2. (Qui reçoit la plus grosse part
du trésor ? Le capitaine.) •  The smallest : the doctor, n° 4. (La plus petite : le docteur.) •  Why? he says:
“I don’t like guns.” (Pourquoi ? il dit : « Je n’aime pas les fusils. »)
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Unit 8, lesson 5

OBJECTIFS – Apprendre une chanson qui utilise Who.
– Répondre aux questions de base : who, what, where, when, why, how.
– Compter de 10 en 10 à l’envers.

MATÉRIEL Des crayons de couleur.

LA SÉANCE 

Activité 1

L’enfant doit trouver l’élément manquant du coffre aux trésors de droite (B) et le dessiner dans son carnet
de détective. Les pirates cherchent ensuite la personne qui a volé l’objet manquant.
Réponse.  The elevator button (Le bouton de l’ascenseur).

Activité 1 (suite)

L’enfant écoute la comptine et la répète en complétant les derniers couplets grâce à la liste des prénoms et
noms (Suzy, Thelma, Charlie, Detective Jr et Mrs Hider).

Activité 2

Mrs  Hider doit monter sur la planche de supplice car elle est accusée du vol du bouton d’ascenseur en or.
L’enfant  écrit d’abord les réponses aux questions. Pour chaque réponse correcte, il colorie un rectangle
de la planche.
Réponses. 1. Mrs Hider stole the button. (Mrs Hider a volé le bouton.) • 2. It was black and red. (Il était noir
et rouge.) • 3. Sharks lived in the ocean. (Les requins vivaient dans l’océan.) • 4. St Patrick’s Day was
on March 17th. (La Saint-Patrick était le 17 mars.) • 5. She stole the elevator button. (Elle a volé le bouton
de l’ascenseur.) • 6. They traveled on a ship. (Ils voyageaient sur un navire.) • 7. It was $1.45. (Cela coûtait
1,45 dollar.)

Activité 3

L’enfant écoute le CD et numérote les images dans l’ordre. Mrs Hider est poussée de la planche par Blackbeard,
elle lance le bouton à Rocko.  Mrs Hider est ensuite emportée sur un missile. Les enfants du kaléidoscope
récupèrent le bouton puis arrivent à l’ascenseur, mais ils doivent compter de 100 à 0, à rebours. L’enfant
colorie les étoiles numérotées de la couleur de leur mot tout en comptant de 10 en 10. S’il(elle) éprouve
des difficultés avec les nombres, faites-lui revoir la chanson Glad to be a pirate (séance 4). 100 est colorié
en bleu à titre d’exemple.
Réponses. 2, 3, 1.
Réponses. 100 = bleu, 90 = vert, 80 = jaune, 70 = orange, 60 = rouge, 50 = pourpre, 40 = violet,
30 = blanc, 20 = bleu foncé, 10 = gris, 0 = vert foncé. Le message auquel l’enfant arrive signifie
« suis-moi » (follow me).

APRÈS LA SÉANCE 

Jouez au jeu du pirate. Disposez  les éléments familiers (vocabulaire déjà connu, objets ou vêtements réels,
flashcards) et retirez-en. L’enfant trouve ce qui manque.
Inclure la chanson Qui a volé... ? Faites prendre à l’enfant certaines de ses peluches ou poupées
et mettez l’objet sous ou derrière la peluche ou la poupée (de façon que l’enfant ne puisse pas le voir).
Il(elle) chante ensuite la chanson en mettant le nom de l’animal ou de la poupée au début de la chanson.
Il(elle) regarde ensuite sous l’animal. Si l’objet ne s’y trouve pas, l’enfant continue la chanson.
S’il y est, l’enfant dit : “Yes, you did!”
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Unit 9, lesson 2

OBJECTIFS – Identifier les principaux pays qui construisent la station spatiale internationale (ISS :
International Space Station en anglais).

– Apprendre le futur du verbe être en utilisant les âges et les professions des enfants
du kaléidoscope 20 ans après.

– Apprendre le futur du verbe avoir.

MATÉRIEL Un dictionnaire ou une encyclopédie contenant les drapeaux et une carte du monde.
La cassette d’entraînement.

AVANT LA SÉANCE 

Mise en train : Revoir les nombres de 1 à 100. L’enfant peut reprendre le compte à rebours
de la séquence 8, séance 5, activité 4. Écrire plusieurs nombres que l’enfant dira en anglais. Faire
quelques additions, en ajoutant 20 à chaque fois. L’enfant donne la réponse en anglais.

LA SÉANCE 
Activité 1
L’enfant identifie les cinq pays (l’Europe étant ici considérée comme un seul pays pour simplifier) qui
contribuent à la construction de la station spatiale internationale.
Elle(il) trouve d’abord leur drapeau, puis écrit le nom du pays sous chaque drapeau.
Réponses. 1. Russia • 2. Japan • 3. Canada • 4. Europe • 5. USA. Ensuite l’enfant regarde les photos prises
par satellite et repère quatre des cinq pays en question : 1. Canada/USA • 2. Russia/Japan.

Activité 2
Les enfants du kaléidoscope ont atteint la station spatiale, mais seulement 20 ans après le déroulement
de leur aventure ! L’enfant écoute le CD et dit l’âge qu’auront les enfants dans 20 ans.
Réponses. Suzy, 28 • Bill, 31 • Carla, 29 • Thelma et Charlie, 30 • Rocko et Lift, 46.
À la fin, l’enfant dit quel sera son âge dans 20 ans.

Activité 3
Les enfants du kaléidoscope ont tous un travail dans la station spatiale. L’enfant écoute le CD.
Une question est posée sur le CD : « Qui sera le docteur ? ». L’enfant part du docteur et suit la ligne
jusqu’à l’un des enfants du kaléidoscope. Ensuite, il(elle) répond à la question en utilisant le futur.
Ainsi de suite pour chaque enfant, Lift et Rocko.
Réponses. Suzy will be the doctor, Lift et Rocko will be the pilots, Charlie will be the photographer, Thelma
will be the scientist, Bill will be the mechanic, Carla will be the computer engineer. (Suzy sera le médecin,
Lift et Rocko seront les pilotes, Charlie le photographe, Thelma la scientifique, Bill le technicien-mécanicien
et Carla sera l’ingénieur informaticienne.)

Activité 4
De nombreux objets flottent en apesanteur dans la station spatiale. L’enfant doit attraper chaque objet,
le relier au mot qui le désigne et dire à qui il appartient. Indiquez à l’enfant qu’il doit suivre les chiffres.
Quand c’est terminé, l’enfant passe le CD et, après chaque question Who will have...?, faites-lui passer
la réponse. L’enfant écoute et compare sa réponse avec celle du CD. L’objectif est ici de faire utiliser par l’enfant
la même structure de phrase que le CD. L’enfant peut reprendre cet exercice aussi souvent que nécessaire.
Réponses. 1. The scientist will have the microscope. 2. The mechanic will have the hammer. 3. The pilot will
have the book. 4. The photographer will have the camera. 5. The doctor will have the stethoscope.
6. The computer engineer will have the computer.

APRÈS LA SÉANCE 

Écrire les phrases de l’activité 3 dans le carnet de détective.
Visiter la station spatiale grâce à Internet.
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Unit 9, lesson 5

OBJECTIFS – Écouter et identifier une activité.
– Écrire une phrase au futur.
– Énoncer oralement une phrase au futur.
– Lire les consignes et faire ce qui est demandé.

MATÉRIEL Crayons de couleur, un pion et un dé pour le jeu.

LA SÉANCE 

Activité 1

L’enfant écoute le CD et rencontre le robot de l’espace. Tous les boutons et leurs couleurs sont décrits
(étoile rose, soleil jaune, cœur rouge, etc.)

Activité 2

La notice du robot de l’espace est dans une autre langue, formée de signes géométriques.
Boko va traduire. L’enfant écoute et dessine les symboles corrects (avec des crayons de couleur)
et colorie le fond autour du robot. Il écrit ensuite les consignes sous les dessins en utilisant le futur.
Réponses. 1. Triangle marron. 2. Étoile rose. 3. Cercle gris. 4. Cœur rouge. 5. Soleil jaune. 6. Trèfle vert.
7. Lune bleue. 8. Rectangle orange. 9. Carré violet.

Activité 2 (suite)

L’enfant corrige son travail avec le CD. Afin de voir si elle(il) a les symboles qui conviennent,
Boko annonce un symbole. L’enfant presse le bouton et dit ce que va faire le robot. Il(elle) écoute ensuite
la réponse du robot. Si la réponse est juste, L’enfant continue, sinon il(elle) change de symbole.
N.B. : Au début du CD, Charlie énonce l’action par deux fois, puis il est remplacé par l’enfant.
Réponses. I will clean • I will play • I will cook • I will fly the ISS • I will wash • I will sew • I will do
experiments • I will count • I will fix things.

Activité 3

Il est temps pour Charlie et Rocko de retourner chez eux. Sur la voie du retour, ils doivent traverser
un champ d’astéroïdes. L’enfant joue pour arriver jusqu’à l’ISS. Pour ce faire, il(elle) lance le dé et avance
son pion selon le nombre indiqué sur le dé. Il(elle) répond à la question ou fait l’action demandée,
et ainsi de suite. L’enfant a gagné quand il(elle) arrive à la station spatiale.
Les nombres en rouge rappellent la chronologie et constituent une révision ; par exemple, partant de 5, si
l’enfant sort un 3, il(elle) ira à 20, etc. Pour un 6, il(elle) ira à 35, etc.

APRÈS LA SÉANCE 

L’enfant construit un modèle réduit en utilisant des boîtes et du papier de couleur. Si vous avez
une grande boîte, il(elle) fabrique une boîte grandeur nature et il(elle) devient le robot. Vous pressez
le bouton et l’enfant robot fait l’action en disant ce qu’il(elle) fait.
Mimez une action et l’enfant dit ce que vous faites.
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Unit 10, lesson 1

OBJECTIFS – Revoir le vocabulaire de l’école.
– Apprendre le nom des matières scolaires.
– Remplir un emploi du temps scolaire.

LA SÉANCE 

Activité 1

Les enfants du kaléidoscope sont arrivés dans leur classe, mais Mrs Hider n’est toujours pas là ! Les enfants
participent au dialogue et disent de quoi certains objets de l’image sont faits.
Réponses. The chair is made out of pencils, a green square, a yellow rectangle and a biscuit or cracker.
(La chaise est faite de crayons, d’un carré vert, d’un rectangle jaune et d’un biscuit ou cracker.) The flag is
made of a paintbrush. (Le drapeau est fait d’un pinceau.)

Activité 2

Les enfants du kaléidoscope ont découvert un emploi du temps de classe sur le bureau du professeur.
En écoutant le CD, l’enfant prendra connaissance des matières d’enseignement. Faites écouter une fois
l’exercice à l’enfant. Il(elle) écrit ensuite le mot qui convient sous la bonne illustration.
Réponses. Dans le sens des aiguilles d’une montre : récréation, déjeuner, lecture, éducation physique,
maths, musique, histoire, arts plastiques et sciences. (recess, lunch, reading, gym, math, music, history,
art and science.)
Attention : l’abréviation pour les mathématiques est math en anglais américain et maths en anglais
britannique. Le terme social studies est équivalent à history.

Activité 3

L’enfant complète un emploi du temps scolaire. Si l’activité est lue trop vite, faites mettre le CD en pause
manuelle. Ensuite il(elle) répond aux questions de Rocko concernant cet emploi du temps, puis ses goûts
personnels (ses matières, couleurs et chanteurs/chanteuses préféré[e]s).
Réponses. Tuesday » afternoon : computer/art • Wednesday » morning : reading/gym, afternoon :
math/science • Thursday » morning : reading/math, afternoon : art/social studies • Friday »
afternoon : science/math.

Activité 4

L’enfant écoute le CD. Il(elle) doit trouver la boîte contenant le déjeuner dans l’image de la classe
(activité 1), puis lire le message de Mrs Hider.
Réponse.  J’ai faim, nourris-moi aussi vite que tu peux.

APRÈS LA SÉANCE 

L’enfant peut écrire son propre emploi du temps en anglais.
Il(elle) peut décrire une salle de classe française ou de son pays de scolarisation s’il(elle) ne se trouve pas
en France.
L’enfant peut fabriquer une classe du style donné dans l’activité 1, puis en décrire les éléments.
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Unit 10, lesson 3

OBJECTIFS – Suivre des consignes pour fabriquer un snapdragon (jeu de pliage de papier).
– Formuler une question et répondre à la BD en utilisant le snapdragon.

MATÉRIEL Une paire de ciseaux et un crayon.

LA SÉANCE 

Activité 1

Comment fabriquer un snapdragon (pliage de papier classique) ? Suivez scrupuleusement les illustrations
qui accompagnent les consignes.
Nous vous conseillons de faire reproduire le snapdragon sur une feuille nettement plus grande (environ
20 cm × 20 cm). Dans ce cas, vérifiez que couleurs et réponses correspondent bien, sinon l’enfant ne
pourra pas faire l’activité 2 ni l’activité 3.

Activité 2

Comment jouer avec un snapdragon ?
Après avoir terminé le snapdragon, l’enfant écoute le CD pour recevoir les consignes de jeu de Lift et Bill.
Il(elle) peut ensuite jouer au jeu de l’interview. Ce jeu peut être joué avec vous ou bien seul(e).
À deux : l’enfant demande un nombre de 1 à 9, vous lui donnez ce nombre (par exemple 5), l’enfant
ouvre la verticale (1), puis ouvre l’horizontale (2) et ceci jusqu’à 5. Vous choisissez une couleur (le vert).
L’enfant lit la question dans la BD de l’activité 3.
(Quand est-il arrivé ?). L’enfant ouvre le rabat et écrit la réponse sous l’image correspondante (n° 3) dans
l’activité 3. (À sept heures).
Seul : L’enfant choisit les nombres et les couleurs. Il(elle) peut utiliser les flashcards des couleurs ou écrire
les nombres sur de petits morceaux de papier, puis choisir selon son bon plaisir.

Activité 3

Des nouvelles fraîches ! Quelque chose d’étrange a atterri dans la cour de récréation. La chaîne locale
d’informations est arrivée et tout le monde se pose des questions. L’enfant doit jouer au snapdragon pour
répondre aux questions de la journaliste.
Pendant le jeu du snapdragon, l’enfant complète la BD. Il(elle) écoute ensuite l’interview sur le CD pour
vérifier ses réponses.

APRÈS LA SÉANCE 

L’enfant peut faire un autre snapdragon et mettre des questions et des actions tirées de la séquence 5
sur le cirque ou de la séquence 9 sur les astéroïdes, par exemple. En jouant, il(elle) peut répondre
à ses propres questions ou faire l’action.
Par exemple : « Qui ? » Faire une question avec qui, quoi, où, etc. ;
ou bien : Comment t’appelles-tu ? Qui est-elle ? Quelle heure est-il ? etc. ;
ou encore : Saute 3 fois, Chante Twinkle twinkle little star, etc.
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Dommage que l’Irlande se trouve de l’autre côté de l’Océan par rapport à l’Amérique. Une chance
que nous ayons Internet.
Votre correspondant. Lucky
PS : Detective Jr parle bien anglais.

Activité 4

L’enfant écoute le CD. Rocko enseigne une dernière chanson avant la fin et lui et le garçon d’ascenseur
quittent les enfants du kaléidoscope. Faites entendre la chanson It’s a Small World, puis faites réécouter
pour qu’il(elle) chante avec le CD la deuxième fois.
Quand la séance est terminée, l’enfant doit prendre le dernier bouton d’ascenseur de l’annexe (celui avec
la lunchbox) et le coller sur le panneau de l’ascenseur de la séquence 1. Ce dernier bouton permet à Lift et
Rocko de regagner l’Angleterre, grâce à la sagacité de l’enfant !

APRÈS LA SÉANCE 

L’enfant peut prendre une chanson connue en anglais et voir combien de mots il(elle) comprend.
L’enfant peut faire un collage de mots anglais. Il(elle) découpe tous les mots anglais trouvés et les colle sur
une feuille de papier, en essayant de faire un collage artistique.
L’enfant, avec votre permission, peut aller sur Internet et visiter le site http :///www.enchantedlearning.com et
y découvrir des activités supplémentaires en anglais. Incitez- le(la) surtout à regarder le dictionnaire franco-
anglais et les comptines.
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